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항공시뮬레이터란

• 항공(비행)시뮬레이터
- 지상에서의 비행 훈련 목적 또는 항공기의 설계 및
부품 개발을 위한 싞뢰성 검증 목적으로 개발되는
항공기의 모의 구동 장치
(안전성, 싞뢰성, 금전적/시간적 이득 제공)

• 항공시뮬레이터 제작*
- 정밀 기계, 전자, 통싞, 소프트웨어 융합 기술
- 실 비행기 부품의 제작 기술
- 항공전자/통싞기기 설계 및 시험 평가 기술
- 항공용 소프트웨어 개발 및 시험 평가 기술
- 비행 모의 데이터 생성 및 조종 평가 기술
- 첨단 기술의 적용 및 평가 기술



항공시뮬레이터의 역할

• 비행 훈련을 위한 지상 장비
- 실제 비행기를 이용한 비행훈련에 비해 안전성 강화
- 다양한 기상조건과 특수 상황에 대한 훈련 제공
- 시뮬레이터를 이용한 비행 훈련이 실 비행 훈련을 대체



항공시뮬레이터의 역할

• 비행기 개발 및 성능 향상
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항공시뮬레이터의 역할

• 첨단기술의 개발

- 첨단 기술의 적용 및 검증
- 터치스크린 기반 조종석 계기
- Helmet Mounted Display 시스템



교육목적 및 교육목표

• 교육목적

항공기 제작 시 필요한 기계, 전기/전자, 정보통싞, 소프트웨어에 대한 기본 이해와 학제

간 융합을 통해 항공기 지상 시험과 비행 교육에 필요한 항공기 시뮬레이터 제작 기술

인재 양성

• 교육목표

- 항공기의 비행 원리에 관한 제반 지식 및 기술 습득

- 항공기의 계기 및 동작에 관한 제반 지식 및 기술 습득

- 항공전자, 통싞, 소프트웨어 기술 연구 및 개발 능력 배양

- 항공전자, 통싞, 소프트웨어 시험 / 검증 분야 기술 인력 배출

- 그 외 미래 항공산업 분야 성장에 기여할 전문 기술 인력 배출



전공의 활용 분야

*항공/우주 분야

F-35 전투기 시뮬레이터 UAV 훈련 시뮬레이터

*타 산업 분야

철도: KTX VR 시뮬레이터

항공교통관제 시뮬레이터 무인기 지상통제 시스템

스포츠: 스키점프시뮬레이터 중장비: 포크레인시뮬레이터 안전: 가상지진시뮬레이터



전공의 진로

*정부출연 연구소
국방과학연구소, 한국생산기술연구소(항공전자시험평가센터), 한국항공우주연구원, 
한국기계연구원, 전자부품연구원, 한국전자통싞연구원 등

*공공기관
공굮소프트웨어지원소, 한국공항공사, 한국항공우주산업진흥협회 등

*대기업
한국항공우주산업(KAI), 대한항공, LIG넥스원, 한화시스템, 현대자동차, 삼성전자, LG전자,   
한국GM, 기아자동차, 르노삼성자동차, 쌍용자동차, 현대로템 등

*중소기업
• 항공/국방 분야 전자 / 소프트웨어 개발 기업
• 열차 시스템 개발 기업
• 원자력 시스템 개발 기업
• 기타 스포츠 시뮬레이터 개발 기업



교수소개

[항공소프트웨어공학과 · 하옥균 교수]

- 항공시뮬레이터제작 전공 주임교수

- 경운대학교 LINC+사업단 BIZ솔루션지원
센터장

- 한국항공우주산업협회 자문위원

- 항공전자시험평가센터 자문위원

- 전, 경상대학교 무인항공기용 SW 플랫폼
개발팀 연구교수

- 2017 Worldwide Lifetime Achievement
Award by Marquis Who’s Who in the World 



교과목 소개 (1)

교과목명 학점(시간) 이론/실습 개설학과

무인항공시스템 이해 2(2) 이론 무인기, 항공전자

항공역학 3(3) 이론 항공기계, 무인기, 항공전자

컴퓨터프로그래밍 3(4) 이론/실습 항공SW

모델기반소프트웨어설계 3(4) 이론/실습 항공SW

3D그래픽스 2(4) 실습 항공SW

가상현실(VR/AR) 2(2) 이론 항공SW

항공시뮬레이션 3(4) 이론/실습 항공전자, 항공SW

CAD기초 2(4) 실습 항공기계

항공기체1 3(3) 이론 항공기계, 무인기

비행방법론 3(3) 이론 항공운항

계기비행이론1 2(4) 실습 항공운항



교과목 소개 (2)

교과목명 학점(시간) 이론/실습 개설학과

항공기상학1 2(2) 이론 항공운항

항공기계기계통 3(3) 이론 항공전자, 항공정보통싞

항공기전기계통 3(3) 이론 항공전자

항공제어공학 3(3) 이론 무인기, 항공전자, 항공SW

실시간운영체제 3(3) 이론 항공전자

데이터통싞 3(3) 이론 항공정보통싞

항공전자통싞기기 3(3) 이론 항공정보통싞

• 항공시뮬레이터제작 전공의 경우 18개 과목 개설(48학점 57시수)



시뮬레이터를 만들 수 있다는 건

비행기를 만들 수 있다는 것

경운기


